>
(\/
v\
f. "
SLOVAK ASSOCIATION
FOR WORKING EQU[TATION

SLOVAK ASSOCIATION FOR WORKING EQUITATION

NARODNE PRAVIDLA
WORKING EQUITATION

Platné od 3.2026



1. VSeobecne o Working Equitation

Working Equitation (d’alej WE) mozeme volne prelozit' ako ,,pracovné jazdectvo®, vychadza
teda z kazdodennej prace jazdcov a koni, z terénnej prace a prace s dobytkom. Ciel'om je poslusny,
obratny, vSestranne vyuziteny kon, ktory harmonicky a bez znamok odporu pracuje so svojim
jazdcom na urcenych ulohach. V discipline WE je tato praca simulovana tulohou na drezurnom
obdizniku, prekonavanim réznorodych prekazok a pracou s dobytkom. Vo vyssich stupiioch WE je
vyzadované vedenie kona jednou rukou, ¢im sa snazi priblizit’ redlnym situaciam zo zivota, kde nie
je mozné na vedenie kona pouzivat’ obidve ruky (napr. otvaranie branky, prendSanie predmetov).

V sutaziach WE jazdci prezentuju svoju krajinu, jej jazdecké tradicie a kultaru svojim
vzhl'adom, obleenim, nastrojenim a jazdeckym S$tylom, medzinarodné sutaze preto byvaju tiez
ukéazkou jednotlivych etnografickych a kultirnych predstaveni narodov.

Smernice pre tento Sport vydava celosvetova organizacia ,,World Association for Working
Equitation (WAWE), fungujuca od roku 2004. WAWE riadi, rozvija a podporuje WE na
celosvetovej urovni, usporadiva Majstrovstva sveta, zabezpecuje Skolenia medzinarodnych
rozhodcov. Je uznana Eurdpskou jazdeckou federaciou (EEF).

Medzinarodné pravidla su k nahliadnutiu na oficidlnej strainke WAWE.

2. Preteky Working Equitation

Slovak Association for Working Equitation (SAWE) je opravnend organizovat’ preteky na celom
uzemi Slovenskej republiky v discipline Working Equitation.

Sutaz Working Equitation sa skladd zo Styroch samostatnych Uloh - drezlrny test, test
ovladatelnosti, rychlostny test a test s dobytkom. Test s dobytkom nie je vyzadovany na pretekoch
narodnej Urovne.

Preteky Working Equitation su vSetky verejné akcie, usporiadané pod zaStitou SAWE, ktoré sa
riadia pravidlami SAWE a na ktorych sa vyhodnocuje poradie.

Preteky musia byt zapisané v kalendari pretekov na stranke SAWE (https://www.slovak-
workingequitation.net/), kde musia byt uvedené aj propozicie pretekov.

Za neschvélené (neoficialne) preteky sa povazuju vSetky preteky, ktoré neboli schvélené a
povolené Odbornou komisiou.

Preteky schvalené Odbornou komisiou musia byt’ ¢o najskor uverejnené v oficidlnom kalendari
akcii, spolu s propoziciami pretekov.

Mladistvi do 18 rokov mo6Zzu Startovat’ len s pisomnym suhlasom rodi¢a / zdkonného zastupcu /
zodpovednej osoby. Pisomny sthlas sa odovzda v kancelarii pretekov/sekretariate pretekov pri
prezentacii pred sutazou.

Organizator ani SAWE nepreberd zodpovednost’ za zranenia a Skody na majetku. Majitel’ kona
nesie plnt zodpovednost’ za spdsobené Skody a pripadné zranenia.



2.1. Typy sat’azi:
2.1.1. Narodna sutaz (national competition — dalej len NC)

Preteky NC musia obsahovat viac ako jednu triedu obtiaznosti, musi ich rozhodovat
minimalne jeden rozhodca s kvalifikdciou SAWE, medzinarodny rozhodca WAWE alebo
rozhodca z partnerskej krajiny na zaklade ¢l. 17.2. tychto pravidiel.

Vysledky vsetkych sut’azi musia byt zverejnené na strankach SAWE.

Kazdy ucastnik pretekov NC musi byt riadnym ¢lenom SAWE.

Preteky NC st zaroven kvalifikanymi pretekmi na Majstrovstva SR.
2.1.2 Otvorend sutaz (open competition — dalej len OC)

Preteky OC sa riadia platnymi pravidlami SAWE.

Vypisuju sa iba pre triedu ,,Z.

Sutaziaci nemusia byt’ clenmi SAWE.

Vysledky sa nezaratavaju do ziadneho rebricka a neslizia ako kvalifikacia na Majstrovstva
Slovenska.

Stutaziaci maji pravo obdrzat’ protokol zo svojej jazdy bezprostredne po vyhodnoteni
vysledkov

Organizator ma pravo rozhodntt’ o vynechani drezurneho testu.
2.2. Kvalifikacia na Majstrovstva Slovenska

Pre kvalifikaciu na MSR je potrebné absolvovat aspoii jeden pretek v danej triede obtiaznosti,
s akymkol'vek umiestnenim, bez diskvalifikacie z niektorého z testov.

Pokial' jazdec dvakrat uspeSne ukonc¢i kvalifikaéné preteky vo vysSej triede obtiaznosti,
nebude mu umoznené Startovat’ na MSR v triede niZ$ej neZ bola dosiahnuté kvalifikacia

3. Rozdelenie kategorii jazdcov

Deti (D)

Vekova kategoria od 6 do 14 rokov, vratane. Mladistvi do 15 rokov mézZu Startovat’ len s
pisomnym stthlasom zdkonného zastupcu.

Povinna je bezpecnostna prilba a chrani¢ chrbtice na sitazi aj na opracovisku, vzdy, ked
jazdec sedi na koni.

Povinné je vedenie kona obojru¢ne a to vo vSetkych triedach.

Juniori (J

Vekova kategoria od 15 do 18 rokov, vratane. Mladistvi do 15 rokov mézu Startovat’ len s
pisomnym stthlasom zdkonného zastupcu.

Pre jazdcov do 15 rokov vratane, je povinna bezpecnostna prilba a chranic chrbtice na stt’azi
aj na opracovisku, vzdy, ked’ jazdec sedi na koni.



Pre jazdcov od 16 do 18 rokov je povinna bezpecnostna prilba na sut'azi aj na opracovisku,
vzdy, ked’ jazdec sedi na koni.

V triede Z a L je povinné vedenie oboma rukami, v kategoriach S a P je povolené vedenie
kona jednou rukou, nie je vSak povinné.

Seniori (S)

Vekova kategoria od 19 rokov vyssie, pre jazdcov, ktori v danom roku dovi$ili alebo dovrsia
minimalny vek 19 rokov.

Vedenie kona - pre triedu Z a L povinné vedenie oboma rukami.
Pre triedy S a P povolené vedenie kona jednou rukou, ale nie je povinné.
Pre triedu M povinné vedenie jednou rukou.

Pre jazdcov v kategorii Senior je doporucena bezpecnostna prilba, nie je ale povinna.

Jazdec s vodi¢om (V — mlady worker)

Vekova kategoria od 3 rokov vyssie, bez obmedzenia hornej hranice veku.

Vodi¢om musi byt’ osoba starSia ako 18 rokov, alebo osoba starSia ako 15 rokov s pisomnym
stthlasom rodica / zédkonného zéstupcu.

Povinna je bezpecnostna prilba do veku 18 rokov a chrani¢ chrbtice do veku 15 rokov, na
sut’azi aj na opracovisku, vzdy, ked’ jazdec sedi na koni.

Je mozné pouzit’ prekazky 2, 6, 8, 9 (bez ctivania), 10, 13, 14, 15, 16, 17.

4. Sut’azné triedy
Sutaze su rozdelené do tychto tried obtiaznosti:

Zakladna (Z)

Trieda sa otvara pre kategorie D, J, S.
Povinné je vedenie kona oboma rukami.
Trieda sa otvara pre kone 4-ro¢né a starsie.

V teste ovladatelnosti je zdkladnym chodom triedy klus. Medzi prekaZkami je povoleny
cval, ale nie je ziaduci.

Rychlostny test sa pre tito triedu neotvara.
Nie je povolené uzdenie s pakovym efektom.
BiC je povoleny iba na dreziirnom teste a na opracovisku.

V sutazi ,,Open* (vSetky kategorie) a Vv sutazi ,,National* v kategorii ,,Deti“ je povolené
vynechanie jednej I'ubovolne zvolenej prekazky. Jazdec prekézku oznaci dvihnutim ruky,
a to pred zapocatim najazdu na danu prekazku. Prekézka bude hodnotend bodovym ziskom
0 bodov.



Lahka (L
Otvorena pre kategorie D, J, S.
Povinné je vedenie kona oboma rukami.
Trieda sa otvara pre kone 4-ro¢né a starsie.

V teste ovladatelnosti je zdkladnym chodom triedy cval. Jednoduché zmeny cvalu st
povolené cez zastavenie, cez krok (cval — krok — cval), a cez klus (cval — Kklus — cval).

Rychlostny test sa pre tuto triedu neotvara.

Nie je povolené uzdenie s pakovym efektom;—s-vynimken—bezzbudlového—uzdenia

Bic€ je povoleny iba na drezirnom teste a na opracovisku.

Stredna (S)

Trieda sa otvara pre kategorie J, S.

Povolené je vedenie kona jednou alebo dvoma rukami. Vedenie jednou rukou nie je
bodovo zvyhodnené. Pri nespravnom vedeni jednou rukou méze rozhodca odkazat’ jazdca
na vedenie kona oboma rukami.

Trieda sa otvara pre kone 5-ro¢né a starsie.

V teste ovladatelnosti je zdkladnym chodom cval. Klus bude negativne hodnoteny.
Povolené st jednoduché alebo letmé zmeny cvalu.

Bi¢ je povoleny iba na drezlirnom teste a na opracovisku.

Pokrocila (P)
Trieda sa otvara pre kategorie J, S.

Povolené je vedenie kona jednou alebo dvoma rukami. Vedenie jednou rukou nie je bodovo
zvyhodnené. Pri nesprdvnom vedeni jednou rukou moéZe rozhodca odkazat' jazdca na
vedenie kona oboma rukami.

Trieda sa otvara pre kone 6-ro¢né a starsie.

V teste ovladatelnosti je zdkladnym chodom cval. Klus bude negativne hodnoteny.
Povolené st iba letmé zmeny cvalu.

Bi¢ je povoleny iba na opracovisku.

Majstrovska (M)

Trieda sa otvara pre kategoriu S.
Povinné je vedenie kona jednou rukou.
Trieda sa otvara pre kone 7-ro¢né a starsie.

V teste ovladatelnosti je zdkladnym chodom cval. Klus bude negativne hodnoteny. Povolené
su iba letmé zmeny cvalu.

Bi€ nie je povoleny.



Vsetky triedy su otvorené pre vsetky plemend koni.

Jazdec sdm rozhoduje o zaradeni do triedy na zaklade svojich schopnosti a schopnosti svojho
kona. Odborna komisia mdze na navrh rozhodcu odporucit’ navrat do nizsej triedy.

Na prebiehajucich pretekoch smie dvojica jazdec-kon Startovat’ najviac v dvoch sutaznych
triedach. Vynimka je v kategorii ,,Jazdec s vodi¢om*, kedy kon smie Startovat’ 3x. (2 Starty OC/NC
+ 3 Starty Mlady Worker)

V triedach s vedenim kona jednou rukou je mozné pouzivat’ ktorukol'vek ruku, nie je mozné ju
pocas sutaze menit’ pod trestom penalizacie.

Vo vsetkych triedach je ziaduce tradi¢né oblecenie.

Vo vsetkych kategoériach st povolené kovové alebo plastové ostrohy, tupé a bez ostrych hran.
Ostrohy nesmu zranovat kona.

5. Organizacia pretekov

Personal pretekov je kazdy, kto sa priamo alebo nepriamo podiel’a na organizacii pretekov. Riadi
sa pravidlami SAWE. Viac v Casti 6. Personal pretekov.

Odborna komisia schval'uje kalendar pretekov a ich $pecifikécie, pripravuje zmeny pravidiel,
kontroluje ¢innost” usporiadatel'ov pretekov. Spolupracuje s vykonnym vyborom SAWE.

6. Personal pretekov

6.1. Organizator

Kazdy pretek musi mat’ organizatora, ktory je platnym ¢lenom SAWE. Organizator alebo nim
poverena osoba musi byt’ po cely ¢as pretekov pritomny v aredly. Vybera si a zaist'uje funkcionarov
pretekov. V pripade Majstrovstiev SR ma na starosti vyber rozhodcov a komisara Vykonny vybor
SAWE, ktory nasledne organizator musi prijat’.

V tUzkej spolupraci s hlavnym rozhodcom pripravuje plany pre test ovladatelnosti a test
rychlosti. Na Majstrovstvach SR méze vykonny vybor SAWE vybrat’ autora planov, vyber musi
usporiadatel prijat’ a s autorom pladnov spolupracovat’.

Organizaciu pretekov vykondva vzdy k vlastnej ekonomickej t'arche.

Organizator je zodpovedny za :

- pripravu a hladky priebeh pretekov
- propozicie, prihlasky, aredl (ustajnenia, jazdecké povrchy), plany testov, prekazky

- elektronické zaslanie stanov Odbornej komisii SAWE najneskor 6 tyzdnov pred datumom
konania pretekov a hlavnému rozhodcovi najneskor 2 tyzdne pred datumom konania pretekov

- za elektronické zaslanie Startovnych listin po uzavierke prihlasok, 2-3 dni pred datumom
konania pretekov Vykonnému vyboru SAWE.

Oznamenie vypisanych sut'azi a ich vysledky sa zverejiiuju na webovych strankach SAWE.



Odoslanim prihlasky a zaplatenim Startovného sutaziaci pristupuje na podmienky organizatora
pre vypisané sut'aze, prihlasky zaslané po urcenom termine nemusia byt” akceptované.

Vymena kona uvedeného na prihlaSke z dovodu ochorenia alebo trazu kona je mozna, musi byt
nahlasena usporiadatel’'ovi najmenej 2 hodiny pred zahajenim sutaze.

Organizator je opravneny preteky zrusit z dovodu nepriazne pocasia alebo nedostatku
Startujucich dent pred konanim sutaze, musi vSak informovat’ vSetkych prihldsenych na kontakt
uvedeny v prihlaSke. Usporiadatel’ musi vratit’ minimalne 70 % z poplatku za Startovné prihlasenym
jazdcom. V pripade zruSenia pretekov z dovodu vysSSej moci po zacati pretekov sa poplatok
nevracia.

Vysku Startovného urcuje organizator. Musi byt uvedena pre jednotlivé triedy a kategérie v
propoziciach a nesmie byt dodato¢ne menend. Organizator moze pozadovat’ zaplatenie Startovného
ku dnu uzavierky prihlaSok prevodom na ucet, alebo na mieste.

Pri zmene v prihlaske zo strany sutaziaceho po uzavierke plati sut’aziaci maximalne + 50 %
Startovného navyse.

Vysledky sutaze musia byt zverejnené najneskdr 30 minut po ukonceni sutaze. Vysledkové
listiny a kopie protokolov spolu s kompletnym zoznamom ucastnikov si odovzdané hlavnému
rozhodcovi, ten ich do tyzdna zasiela Odbornej komisii.

Vyber Startovného neudeluje povinnost’ udel'ovat’ vecné ceny. Kokardy musia byt udel'ované
prvym piatim miestam v kazdej kategorii.

V propoziciach musia byt uvedené tieto nalezitosti:
- organizator,
- mend rozhodcov, sekretdra a komiséra pre opracovisko,
- presné miesto a Cas konania,
- vypisané triedy a kategorie sut’azi,
- Cas prezenticie uCastnikov a veterinarnej prehliadky,
- Casovy rozpis sut’azi,
- datum uzévierky prihlasok,
- sposob platby Startovného,
- rozmery a povrch kolbiska,
- suma za kazdé umiestnenie, pokial’ je pontknuta

Organizator zasiela propozicie Odbornej komisii na schvalenie najneskor 6 tyzdnov pred
konanim pretekov. Schvélené propozicie zasiela usporiadatel hlavnému rozhodcovi najneskor 2
tyZzdne pred konanim pretekov.

6.2. Rozhodca

Rozhodca hodnoti sutaziacich a kontroluje priebeh pretekov. Rozhodcom sa moéze stat’ ¢len
SAWE, ktory sa ziastnil $kolenia organizovaného SAWE, absolvoval prakticky zacvik, splia
podmienky a bol schvaleny vykonnym vyborom SAWE. Medzin4rodny rozhodca WAWE nemusi
byt ¢lenom SAWE. V rdmci medzindrodnej spoluprace je mozné prizvat tiez rozhodcu zo
zahraniCia, ktory nie je rozhodcom WAWE, ale je aktivnym rozhodcom v spolku partnerskej
krajiny.



Rozhodca musi byt uvedeny na aktualnom Zozname rozhodcov pre SAWE, na webovych
strankach SAWE.

Narodné preteky musia byt’ rozhodované minimalne jednym rozhodcom.

Ciel'om je objektivne zhodnotit’ vykon dvojice v dany moment, reSpektovat’ pri tom Specifika
jednotlivych plemien. Hodnotenie (bodové a slovné) sluzi k rozvoju sut'aznej dvojice.

Rozhodca musi byt’ slusne ustrojeny, upraveny, obleCenie méa byt vhodné pre disciplinu WE a
obuv vhodna k danému obleceniu.

6.2.1. Kategorie rozhodcov:

Rozhodca kandidat — v roku konania Skolenia musi dosiahnut’ vek min. 21 rokov. Zucastni sa
Skolenia s rozhodcom schvalenym VV SAWE a praktického vycviku podl'a prilohy pravidiel:
wystem vzdeldvania rozhodcov

Rozhodca — kandidat, ktory podal ziadost’ VV a bol schvaleny, sa stava rozhodcom. Je opravneny
samostatne rozhodovat’ preteky OC, NC v triedach Z, L, S a P, podl'a dosiahnutého vzdelania
(vid’ priloha pravidiel ,, Systém vzdelavania rozhodcov ). Ziastiuje sa povinného doskol'ovania
rozhodcov. Pokial’ sa rozhodca nezicastni na povinnom doskoleni, nesmie vykonavat’ funkciu
rozhodcu do doby, nez sa doSkolenia zucastni. Za splnenie predpisanych podmienok zodpoveda
kazdy sam.

Narodny rozhodca — modze sa nim stat’ rozhodca, ktory samostatne rozhodoval aspon 5 NC
pretekov a zucastnil sa Skolenia s rozhodcom WAWE schvélenych VV SAWE. Je opravneny
rozhodovat’ vsetky triedy OC aj NC pretekov. Pokial' sa rozhodca nezucastni na povinnom
doSkoleni, nesmie vykondvat’ funkciu rozhodcu do doby, neZ sa doskolenia ztcastni. Za splnenie
predpisanych podmienok zodpoveda kazdy sam.

Medzinarodny rozhodca — podmienky buda urcené pri vstupe SAWE do WAWE

6.2.2. Prava a povinnosti rozhodcov

Rozhodca musi byt pri vykone svojej funkcie vZzdy povaZovany za spol'ahlivého a nestranného.
Rozhodca nesmie byt’ pocas pretekov spochybiiovany a musi sa riadit’ pravidlami SAWE.

Pocas pretekov musi byt umiestneny na vyhradenom a pohodlnom mieste tak, aby mohol
nerusene a nestranne vykonavat’ svoje povinnosti.

Kazdy rozhodca musi mat’ minimalne jedného zapisovatel’a.

Najvicsiu pravomoc ma hlavny rozhodca. Podiela sa na rieSeni staznosti od sutaziacich
suvisiace s pretekom.

Pokial' rozhodca prisl'ibi ucast na pretekoch a na posledni chvilu odriekne, musi tato
skuto¢nost’ okamzite ohlasit’ Odbornej komisii a usporiadatel'ovi a zohnat’ za seba nadhradu.

Pocas celého konania pretekov musi mat rozhodca pravidli SAWE so sebou. Kontroluje
bezpecnost’ a parametre prekdzok. Moze vyradit’ prekazku z testu, pokial’ méze ohrozit’ kone a ich
jazdcov alebo nezodpoveda parametrom.

Rozhodca nesmie rozhodovat’ svoje vlastné kone, jazdcov, ktorych trénuje CastejSie ako raz za
tyzden a svojich rodinnych prislusnikov.



6.2.3. Rozmiestnenie rozhodcov

V dreziirnom teste je stol hlavného rozhodcu umiestneny pri pismene C, vzdialeny 2 - 5 metrov
od okraja obdlznika, ak to priestor umoziuje. Stoly d’alSich rozhodcov mézu byt umiestnené pri
pismenach H, M, E a B vo vzdialenosti 2- 5Sm, ak to priestor umoziuje.

V teste ovladatelnosti a v drezirnom teste musia byt rozhodcovia umiestneni tak, aby jasne
videli na vSetky prekazky.

V teste s dobytkom st rozhodcovia umiestneni mimo arény tak, aby mohli byt v kontakte s
hlavnym rozhodcom.

6.3. Sekretari, zapisovatelia

Kazdé preteky musia mat’ sekretara pretekov a zapisovatela, ktory zapisuje vysledky od
rozhodcov.

Sekretar je zodpovedny za zapis, meranie ¢asu, overovanie vysledkov.

Zapisovatelia asistuji rozhodcom behom stt'azi. M6zu byt’ vybrani usporiadatel'om, rozhodcom
alebo SAWE.

Sekretar je osoba, ktora dosiahla vek min. 18 rokov, musi byt doveryhodna a nestranna. Nesmie
byt pocas konania pretekov spochybnovana. Dodrzuje pravidla SAWE, spolupracuje s rozhodcami,
je zodpovedna za uverejnenie a dodrziavanie poradia Startujucich, za oznamovanie vysledkov a
pripravu protokolov pre rozhodcov. Prijima a spracovava hodnotenia od rozhodcov, pripravuje
casomieru, spracovava konecné vysledky pretekov.

6.4. Komisar pre opracovisko

Komisar pre opracovisko je osoba, ktord dohliada na dodrZiavanie pravidiel a bezpecnosti na
opracovisku, kde sa jazdci pripravujii pred testom. Dosiahla vek min. 18 rokov, musi byt
doveryhodna a nestranna. Nesmie byt’ pocas konania pretekov spochybniovana.

Moze byt zvoleny usporiadatelom pretekov, alebo navrhnuty hlavnym rozhodcom. Riadi sa
pravidlami SAWE. Je opravneny vylucit z opracoviska kazdého, kto ohrozuje alebo vyrazne
obmedzuje ostatnych jazdcov a osoby pohybujuce sa po opracovisku.

Je umiestneny v opracovisku alebo pri jeho vchode, alebo pri vchode do kolbiska, obdiznika, na
vyhradenom mieste tak, aby mohol pohodlne vykonavat’ svoju funkciu.

Komisar pre opracovisko koordinuje pohyb sut'aziacich v opracovisku, kontroluje oblecenie a
vystroj tak, aby boli v stlade s pravidlami SAWE, kontroluje, ¢i bezprostredne pred alebo po teste
nie su na koni Cerstvé stopy krvi alebo zranenia, odhal'uje pouzitie nezakonnych medikamentov pre
kone alebo nasilie na konoch, brani zanedbavaniu koni a neSportovému chovaniu pocas celého
trvania pretekov, kontroluje sposobilost’ kona a jazdca k ucasti v sut’azi.

Kazdy priestupok proti pravidlam hlasi komisdr hlavnému rozhodcovi, ktory rozhoduje o
pripadnom postihu jazdca.

6.5. Tréneri, oSetrovatelia

Kazdy jazdec moze byt doprevddzany trénerom a oSetrovatelom kona. Tieto osoby sa smu
pohybovat’ po opracovisku a kolbisku. Behom pretekov nesmt ovplyviiovat’ rozhodnutia rozhodcov
alebo funkciondrov pretekov



6.6. Veterinar, kovac

Na kazdych pretekoch musi byt zabezpeCena veterinarna sluzba. Pritomnost’ veterinarnej sluzby
je dand aktudlnymi podmienkami SVPS. Kova¢ nemusi byt pritomny, ale musi byt’ zaistend jeho
rychla dostupnost.

6.6.1. Veterinarna kontrola

Pred sut'azou, v jej priebehu alebo po jej skonéeni méze byt vykonana veterinarna kontrola. Jej
ucelom je zistit’ zdravotny stav kona, hlavne v pripade, ak vykazuje zndmky krivania alebo iné¢ho
zranenia. Veterinarna kontrola moze kontrolovat’, ¢i krvné testy a oCkovania zodpovedaju platnym
predpisom SVPS a & kot zodpoveda popisu vo svojom identifikaénom preukaze.

Vysledok kontroly oznami veterinar hlavnému rozhodcovi a pripoji svoje odborné stanovisko. V
pripade zistenych pochybeni alebo nekalych praktik, mdze byt sutaziacemu udelend pokuta podla
aktudlneho sadzobnika SAWE.

6.7. Zdravotnicka sluzba

Na kazdych pretekoch musi byt zabezpefend zdravotnicka sluzba — zéchranar, lekar alebo
zdravotna sestra s prislusnou kvalifikaciu podat’ odborne prvii pomoc.

7. Ceny

Kokardami st jazdci dekorovani vo vSetkych triedach v NC. DalSie ceny st na uvazeni
usporiadatel’a.

V pretekoch NC je dekorovanych kokardami prvych 5 jazdcov v kazdej stit'azi.

Kokardy nemusia byt farebne rozliSené. Vo vnutri kokardy sa pozaduje uviest umiestnenie,
datum a miesto konania pretekov.

8. Utast’ koni a jazdcov

8.1. Kone
Vsade tam, kde je pouzity pojem ,,kon‘“, je nevyhnutné chapat’ tento pojem ako ,,kén a pony*.

Kazdy kon musi mat’ identifikaény preukaz (pas komna), v ktorom musia byt zaznamenané
potrebné veterinarne ukony a vySetrenia potrebné pre presun komna, stanovené veterinarnymi
smernicami pre dany rok. Pas kotla musi byt organizatorovi alebo veterindrovi opravnenému ku
kontrole predlozeny pred vyloZenim konla z prepravnika.

Vsetky kone musia byt o&kované a mat’ platné odbery krvi podl'a SVPS a podl'a platnych noriem
SAWE (pokial’ su takéto normy vydané).

Kon musi byt’ v Case Startu na pretekoch zdravy, bez zraneni a dostatocne oddychnuty.

Kedykol'vek pocas konania pretekov méze byt kontrolovany zdravotny stav kona veterinarom,
predovSetkym pri podozreni na krivanie, zranenie alebo vSeobecne zhorSeny zdravotny stav kona.
Zisteny stav ozndmi veterindr hlavnému rozhodcovi, ktory v pripade potreby moze rozhodnut’ o
vylaceni dvojice z pretekov, popr. o inom postihu jazdca.



Kone, ktoré¢ Startuju v sutaziach typu National Competition (ndrodna), musia byt’ registrované
v SAWE a mat’ zaplatent registraciu pre danu jazdecka sezénu.

Na prebiehajicich pretekoch méze kon Startovat s maximalne dvoma jazdcami alebo
V maximalne dvoch stut'aziach.

Kazdy jazdec zaregistrovany ako ¢len SAWE ma pridelené identifikacné Cislo (identifikujucu
jazdeckt dvojicu s konkrétnym konom) platné po celu dobu vsetkych pretekov organizovanych
SAWE. Neregistrovani jazdci maju na zaciatku pretekov pridelené identifika¢né ¢islo. Kon ho musi
niest na viditelnom mieste (uzdeCka, podsedlova deka, ohlavka) pre pripadni identifikdciu
funkciondrmi.

8.2. Vek koni

Start na pretekoch je povoleny kotiom star§im ako 4 roky a kofiom, ktoré v danom roku dosiahli
alebo dosiahnu vek stanoveny pre jednotlivé sutazné triedy.

Je zakéazané Startovat’ kobyldm po 4. mesiaci zrebnosti a kobylam, ktoré maju doposial
neodstavené Zrieba.

8.3. Vystroj

Povinnou sucastou vystroja je uzdenie a sedlo pripnuté podbrusnym remenom, vybavené
strmeniovymi remefimi a strmenmi. Cely vystroj kofia musi byt’ v jednotnom $tyle.

8.3.1. Povolené sedld:

- anglické sedlo dreztrne, vSestranné, skokové (skokové sa ale neodporuca)
- westernové sedlo

- Spanielske (vaquero)

- bezkostrové

8.3.2. Povolené uzdenia:

- jednoducha uzdecka

- plna uzda od triedy S

- bezzubadlové uzdenie typu - bosal, sidepull, Horseware Rambo Micklem, nie je povolena
jazda na ziadnom type ohlavky

- mechanické hackamore ed-triedy-L od triedy S

Uzdenie nesmie spdsobovat’ bolest, zranenie alebo neprimerané nepohodlie; licnice, nanosnik,
podpinaci remienok, retiazka musia mat’ spravnu dizku a byt spravne zapnuté.  Nanosnik,
podpinaci remienok a podbradny remienok u stihlovych zubadiel (v pripade westernovych
uzdeciek) musi byt zapnuty tak, aby bolo mozné vlozit’ 2 prsty medzi remienok a kostny podklad
hlavy kona.



8.3.3. Povolené zubadla:

Zubadlo musi mat’ velkost’ zodpovedajucu papuli kona, nesmie sposobovat’ bolest, zranenie
alebo neprimerané nepohodlie.

Priemer stihlového (mieni sa 1x-2x lomené a ty¢kové s roznym tvarom pril'ahlych kruzkov) alebo
pakového zubadla nesmie ublizovat’ koflovi a minimalny priemer kontaktnej plochy musi byt 8mm.
Priemer kontaktnej plochy sa meria pri pril'ahlych krizkoch (v mieste kutikov papule).

Zubadlo s pakovym efektom nie je povolené v kategoridch stupiia Z alL. Medzi zubadla
s pakovym efektom sa radia zubadléa typu : Pelham, Thiedelmann, Snehuliak bez ohl'adu na druh
vnutorného dielu zubadla. Medzi zubadléa bez pakového efektu sa radia zubadla typu : stihlo, oliva,
baucher, décko, tyCka bez ohl'adu na druh vnitorného dielu zubadla.

Stihlové a pakové zubadlo alebo mechanické hackamore musi byt vyrobené z kovu a/alebo
tuhého plastu a moéze byt pokryté gumou/latexom. Kontaktna plocha musi byt gulata, ovalna a bez
ostrych hran, hladka.

V pripade pakového zubadla, ramena paky nesmu byt dlhsie ako 10cm (dizka od kontaktnej
plochy ,.katikov* zubadla smerom dole). Je povinnéa podbradna retiazka so Sirkou 1,3cm, ktord musi
lezat’ na plocho proti ¢elusti konia. Bez ozubov, drdtu ¢i prekratenia. Podbradné retiazka musi byt’
vyhotovena z kovu, koze alebo ich kombinacie. Krytka retiazky moze byt zhotovena z koze, gumy
¢i ovcej viny.

V pripade mechanického hackamore, ramend hackamore nesmu byt’ dlhsie ako 15cm.

8.3.4. Povolena vystroj:
- podsedlova decka

- poprsny remen

- podchvostnik

- ochrana usi - ¢abraka

- bi¢ méze mat maximalnu dizku 120 cm. Smie sa pouzit len v drezarnych testoch
v triedach Z, L a S. Jeho d’alSie pouzitie je Specifikované v Casti 4.

8.3.5. Ochrana noh:
- V teste ovladatelnosti a v rychlostnom teste st povolené chranice néh a zvony
- V drezurnom teste nie su chrani¢e néh povolené

Vystroj musi konovi dobre sediet, nesmie sposobovat zranenie, bolest’ alebo neprimerané
nepohodlie.

V priebehu celych pretekov, a to aj na opracovisku, je zakdzané pouzivanie pomocnych a
vyvézovacich otazi martingalov. Vynimka plati pre lonZovanie kona.



8.4. Jazdci
Kazdy sut'aziaci ma pravo na zodpovedajuce technické, 'udské a Sportové podmienky.

Sutaziaci sa zicastiiuje na pretekoch na vlastni zodpovednost’ za seba a svojho kona. Kazdy
ucastnik pretekov (majitel kona, tréner, sutaziaci) na seba prebera rizikd plynuce z ucasti,
oslobodzuje funkcionarov, organizatorov, technicky persondl od zodpovednosti pri poraneni alebo
poskodeni majetku. Sut'aziaci si moze na vlastné naklady zabezpecit’ poistenie.

Kazdy jazdec smie na jednych pretekoch sitazit maximdlne s troma kofimi. Nie je povolené

AN v

jednej jazdeckej dvojici jazdec-kon Startovat’ zaroven v OC Z aj NC Z pretekoch.
Sutaziaci moéze 30 mintt po vyhlaseni vysledkov poziadat’ o vydanie protokolu z jazdy.
Neplnoleti jazdci musia byt’ zastupovani zakonnym zastupcom.

Sutaziaci diskvalifikovany z testu neobdrzi za test ziadne znamky, ale mdze sa zicastnit’ d’al§ich
testov.

Sutaziaci v pretekoch NC musia byt riadnymi ¢lenmi SAWE so zaplatenymi c¢lenskymi
prispevkami pre dany rok.

Prihlasky musia byt odoslané organizatorovi do ddtumu urceného v propoziciach pretekov. Pred
zacatim preteku musi jazdec osobne potvrdit’ svoju ticast’.

Jazdci sa musia riadit pravidlami SAWE a aktudlnymi smernicami, musia reSpektovat
rozhodnutia rozhodcov, sekretara a komisara pre opracovisko.

Pri prezentacii v NC pretekoch je nutné predlozit’ platny preukaz ¢lena SAWE, pokial’ bol
vydany.

Sutaziaci mozu byt pokutovani podla aktudlneho sadzobnika SAWE za hrubost’ vo¢i konovi,
funkcionarom alebo inym ucastnikom pretekov, za imyselné porusovanie pravidiel po napomenuti
rozhodcom. Pokuta musi byt uhradend na mieste a pripada SAWE. Vsetky pokuty ulozené na
pretekoch musia byt uvedené v pisomnych vysledkoch pretekov. Neuhradenie pokuty méze viest’ k
postihu podl'a Disciplinarneho poriadku SAWE.

Pokuta sa udel'uje pisomne, s odévodnenim a podpisom hlavného rozhodcu. Je vhodné doplnit’
odovodnenie menami a podpismi svedkov.

8.4.1. Zahranicny jazdci

V rdmci medzinarodnej spoluprace sa za zahranicného sutaZiaceho povazuje kazdy, kto ma
trvalé bydlisko mimo Slovensku republiku a nie je riadnym ¢lenom SAWE.

Zahrani¢ny sut'aziaci sa smu zucastnit’ pretekov organizovanych SAWE 1x v kalendarnom roku
bez registracie v SAWE. Pri uc€asti na majstrovskych sutaziach nema narok na titul vyplyvajici
Z umiestnenia v sutazi.

Zahrani¢ny sutaziaci prihldsenim sa na preteky sthlasia s tymito pravidlami a st hodnoteni
podl’a pravidiel SAWE.

8.5. Jazdecké oblecenie

Jazdec musi reSpektovat’ poziadavky na oblecenie vo vSetkych sutaznych kategoriach. Jazdec je
povinny drzat’ sa zvolené¢ho §tylu pocas pretekov.



Je povinna pokryvka hlavy - prilba, klobtuk, ¢iapka. Strata alebo rozopnutie pocas sutaze nie je
penalizované, ale jazdec je povinny si pokryvku znova nasadit’ ¢i zapnat, a to bez zastavenia
merania ¢asu.

Oblecenie:

Kosel'a s dlhym, alebo kratkym rukdvom bez obmedzenia farby, bez vyraznych vzorovani, bez
voldnov a volnych casti, doplnena vestou vo zvolenom Style. Ziadtica je kosSela s dlhym
rukédvom, doplnena vestou.

Jazdecké rukavice st doporucéené, idealne v tmavej farbe.

Jazdecké nohavice — rajtky, pantalény, westernové nohavice, nie je povolend biela farba.
Povolena je tradi¢na iberska jazdecka sukna.

Jazdeckd obuv — vysoké jazdecké topanky, nizke jazdecké topanky doplnené s minichapsami,
westernové ¢izmy. Povolené je Snurovanie, zdobenie. Obuv bez obmedzenia farby,
zodpovedajuca zvolenému Stylu.

Povolené su dlhé chapsy.

Ostrohy su povolené vo vsetkych triedach obtiaznosti okrem triedy V — s vodi€om. Je povolené
pouzitie anglickych a westernovych ostroh podla zvoleného Stylu. Ostrohy musia byt
zhotovené z plastu alebo kovu. VSetky casti ostrohy musia byt’ hladké a tupé. Pevné kolecko na
ostrohe (bez pretadania kolecka) nie je povolené. V triede Z povolena diZka ostroh max. 1,5cm

Oblegenie musi byt prilichavé, aby sa minimalizovalo riziko zachytenia o prekazku, musi spiiat
bezpecnostné parametre pre jazdecky Sport.

Pri extrémnych teplotach méze hlavny rozhodca povolit’ zmenu jazdeckého oblecenia, napr. v
pripade vysokych teplot obleCenie bez vesty, saka, v pripade nizkych teplot doplnenie vhodnou
jazdeckou bundou, a pod.

9. Pravidla pre opracovisko

Opracovisko je priestor ur¢eny k priprave kona a jazdca pred vstupom do kolbiska.

Jazdci su povinni dodrZiavat' jazdiarenské pravidla. Vstup na opracovisko je povoleny len
jazdcom a ich trénerom a oSetrovatel'om.

Nie je povolené hrubé spravanie sa voci konovi, nadmerné pouzivanie bic¢a alebo ostroh, ani
konanie, ktoré komovi spdsobuje bolest’ i zranenie. Za uvedené spravanie moze byt jazdec
diskvalifikovany z pretekov.

Jazdci st povinni dodrziavat bezpeCnostné zasady a neohrozit’ ostatnych jazdcov na
opracovisku. Organizator pretekov moze urcit’ osobu poverentl ku kontrole dodrziavania pravidiel
na opracovisku.

10. Pravidla pre kolbisko

Kolbisko je priestor uréeny k uskutocneniu sutazi WE.

Vstup do kolbiska je povoleny sutaziacim dvojiciam, ktoré Startuju v prebiehajicej sutazi,
rozhodcom, technickému persondlu a osobam, ktoré ur¢i usporiadatel’.



Nie je povolené hrubé spravanie voci konovi, nadmerné pouzivanie bi¢a alebo ostroh, alebo
konanie, ktoré komnovi spdsobuje bolest’ Ci zranenie. Za uvedené spravanie moze byt jazdec
potrestany alebo diskvalifikovany z pretekov.

11. Startovna listina

Za spravnost’ Startovnej listiny zodpoveda sekretar pretekov. Poradie Startov v prvej Casti sutaze
(drezurny test) je uréené losovanim, v d’al$ich testoch moze byt toto poradie dodrzané, alebo mozu
jazdci nastupovat’ v obratenom poradi. Rozhodnutie je v kompetencii organizatora.

Poradie Startov musi byt zverejnené najneskdr hodinu pred prvym planovanym Startom na
viditeI'nom a pristupnom mieste.

Sutaziaci je povinny nastipit’ do kolbiska najneskdr 1 minatu po vyzvani k Startu.

12. Systém hodnotenia

V drezarnom teste udel'uju rozhodcovia zndmky za jednotlivé cviky a suhrnné hodnotenia. K
nim sa pripdjaju poznamky sluziace k d’alSiemu rozvoju jazdca a kona.

V teste ovladatelnosti udel'uji rozhodcovia znadmky za jednotlivé prekazky a suhrnné
hodnotenia. K nim sa pripajaju poznamky sluziace k d’alSiemu rozvoju jazdca a kona.

V rychlostnom teste je rozhodujuci celkovy vysledny ¢as s pripocitanymi penalizdciami, pricom
vitazi najrychlej$i Cas. Meranie Casu by malo prebichat pomocou elektronickej ¢asomiery a
zaroven sa meria ruéne hlavnym rozhodcom alebo sekretarom. V pripade, Ze behom sttaze zlyha
elektronicka Casomiera, plati ¢as namerany ru¢ne. Pokial’ nie je k dispozicii elektronickéd ¢asomiera,
meraju ¢as ruéne minimdlne dve osoby, a to hlavny rozhodca a poverend osoba (rozhodca, sekretar,
asistent rozhodcu).

V teste s dobytkom je rozhodujuci celkovy dosiahnuty ¢as potrebny k oddeleniu oznaceného
telat’a. Pre meranie Casu platia rovnaké podmienky, ako v rychlostnom teste.

V drezirnom teste a v teste ovladateI'nosti hodnoti rozhodca kona podl'a nasledujucich kritérii:

- pravidelnost’ chodov, plynulé prekonavanie prekdzok, prevedenie zmeny cvalu, pristupnost’
na pomocky, postoj tela, zhromaZdenie.

V drezurnom teste a v teste ovladatel'nosti hodnoti rozhodca jazdca podl'a nasledujacich kritérii:

- spravny sed, presnost’ predvedenia figur a prekonavania prekdzok, pouzivanie pomdcok,
drzanie ot’aZi.

Test s dobytkom sa zapocitava do celkového hodnotenia jednotlivca.

Zakladnym principom pridelovania bodov je nasledujici postup: kazdy sut'aziaci dostane 1
bod za ucast’ v kazdom dokoncenom teste, plus d’alsi bod za kazdého jazdca, ktorého porazi. Do
porazenych sa pocitaju aj dvojice, ktoré nastupili asponl do jedného testu a sut’az nedokoncili alebo
boli diskvalifikovani. Vitaz dostane plus jeden bod navySe. Ak je jazdec z testu diskvalifikovany,
bod za ucast’ nedostava, vysledok daného testu je 0 bodov.

Do celkového hodnotenia jednotlivcov sa rata sucet dosiahnutych bodov z drezurneho testu, testu
ovladatelnosti a rychlostného testu. V pripade rovnakého poctu bodov u dvoch dvojic rozhoduje
vyssi pocet bodov z drezurneho testu, pokial’ je aj ten rovnaky, potom rozhoduje vyssi pocet bodov
zo suhrnnych znamok dreztrneho testu. Pokial’ je aj ten rovnaky, potom rozhoduje vyssi pocet
bodov z testu ovladatel'nosti.



Pri sutazi timov sa zapocitava do celkového hodnotenia aj test s dobytkom. Zapocitavaju sa
vzdy 3 najlepsie vysledky timu z kazdého testu na zaklade bodov dosiahnutych v drezurnom teste, v
teste ovladatel'nosti, vysledného ¢asu v rychlostnom teste a najrychlejSich ¢lenov timu v teste s
dobytkom.

13. Dovody pre vylucenie/diskvalifikaciu

- Cerstva krv na tele kona

- zdrzanie viac ako 1 minatu po vyzvani jazdca na Start, neprejdenie Startu behom jednej
minuty od odstartovania zvoncom

- opustenie kolbiska vSetkymi Styrmi nohami kona pocas testu

- neposlusnost’ kona, ktora zabranuje pokraCovaniu v teste, trvajlica viac ako 20 sektind
- krivanie kona

- hrubé a nasilné spravanie sa ku konovi

- pri teste s dobytkom nasilné chovanie sa voc¢i dobytku

- neschopnost’ predviest’ predpisané figury v stanovenom poradi

- treti omyl jazdca v drezurnom teste

- zmena ruky pri vedeni kona jednou rukou

- pad jazdca z kona, alebo pad kona

- nedodrzanie ¢asového limitu pri obhliadke kurzu

- vynechanie pozdravu rozhodcov, okrem pripadu, ak sa rozhodcovia vzdaji prava na pozdrav

V teste ovladatel'nosti a v rychlostnom teste:

- zacatie testu pred vyzvanim k Startu zvoncom

- neprejdenie Startu pri zahajeni a ciel’a pri ukonceni testu

- prejdenie Startu alebo ciel’a pocas testu

- neprekonanie prekazky po tretej oprave v Z, L a S, po prvej oprave vPaM
- nedokoncenie prekazky

- znic¢enie prekazky alebo jej Casti

- treti pad garroche

- ukazovanie prekazky konovi pred Startom

- prejdenie eSte neprekonanej prekazky

- umyselné zhodenie alebo poskodenie prekazky

Vylucenie alebo okamzitu diskvalifikaciu oznamuje hlavny rozhodca, test je ukonéeny zvoncom.
Z vychovného hladiska moze jazdec po dohode s rozhodcom dokoncCit’ test bez hodnotenia. Do



pojmu diskvalifikacia sa pocitaju aj situacie, ak sa jazdec vzda v priebehu testu, alebo ak jazdec
nenastupi na test.

Vonkaj$ia pomoc jazdcovi nie je povolend. Pokial k nej ddjde, rozhodca tuto skutocnost
zohl'adni v hodnoteni.

14. Protesty

Protest moze podat’ ucastnik pretekov alebo oficialny funkcionar. Protesty tykajice sa tyrania
koni, m6ze podat’ akakol'vek osoba. Protest suvisiaci s konkrétnymi pretekmi sa podava hlavnému
rozhodcovi.

Protesty tykajuce sa spdsobilosti jazdca alebo kona na danych pretekoch, alebo podmienok
kolbiska, obdlznika, opracoviska, musia byt podané najneskér 30 minut pred zahajenim danej
sut'aze.

Protest tykajici sa prekazok, planu testu, dizky kurzu pre test ovladatelnosti alebo rychlosti,
musi byt’ podany najneskor 15 minut pred zaciatkom sutaze.

Po podani protestu sa pripadnd prehliadka kurzu testu prerusi a pockd sa na rozhodnutie
hlavného rozhodcu. Ak protest nie je uznany, pokracuje sa v prehliadke. Pokial’ je protest uznany a
dojde k zmene na kolbisku, musia mat’ vSetci Startujuci danej sutaze moznost’ sa so zmenou
oboznamit’ pri opakovanej prehliadke kurzu.

Protest tykajuci sa nezrovnalosti alebo incidentov behom stt’aze, alebo vysledkov sutaze, musi
byt podany najneskor do 60 minut po vyhlaseni vysledkov stutaze.

Vsetky protesty by mali byt podané v pisomnej forme, podpisané opravnenou osobou.

K pisomnému protestu je nutné pripojit’ poplatok podl'a aktudlneho sadzobnika SAWE. Pokial je
protest uznany, poplatok bude vrateny. Pokial’ je protest zamietnuty, poplatok sa nevracia. Poplatok
za protest prindlezi SAWE. Protest prevezme hlavny rozhodca alebo sekretar pretekov, zaznamena

Cas prevzatia a prevzatie poplatku za protest. Ak existuji podporné dokazy, vratane mien svedkov,
mali by byt priloZené.

Kazdy, kto poda protest, mé pravo obdrZat’ nanl pisomnu odpoved'.

Spravu o prijati, rieSeni a vysledku podaného protestu, kopiu podaného protestu, zasle hlavny
rozhodca na email SAWE do jedného tyzdia po skonceni preteku. Origindlne dokumenty uschova
hlavny rozhodca u seba.

Nevrateny poplatok za protest podl'a platného sadzobnika zaSle hlavny rozhodca na ucet SAWE
do jedného tyzdna od skoncenia pretekov.

Protesty, ktoré nesuvisia s konkrétnymi pretekmi, podava ¢len SAWE Vykonnému vyboru.

15. Drezurny test



15.1. Predvedenie uloh

V drezarnom teste je pre kazdu kategoriu stanovena tloha s urcitym poctom cvikov a figur, ktoré
musia byt jazdcom predvedené v danom poradi. Ulohy sa jazdia spamiti, pokial nie je v
propozicidch uvedené inak. Pokial’ je Citanie Uloh povolené, rozhodca nesmie robit’ rozdiel v
hodnoteni, pokial’ jazdec jazdi spamiti. Protokoly drezturnych testov pre kazdi triedu a prislusné
koeficienty pre kazdy cvik a figiru su definované v prilohe tychto pravidiel — ,,Dreztrne tlohy*

Casovy limit na predvedenie celej ulohy je 8 minat. Zacina sa merat, ked jazdec pozdravi
rozhodcu. Zodpovednost’ za strazenie Casu a zvonec ma hlavny rozhodca v C.

Rozhodca v C musi mat’ k dispozicii zvonec, ktorym signalizuje zaciatok kazdého drezirneho
testu, kazdy omyl a koniec doby vymedzenej pre kazdy drezurny test. Rozhodca v C udeluje
sut’aziacemu povolenie vstipit’ do obdlznika zazvonenim na zvonec.

Kazdy omyl sa hodnoti — 2 bodmi, treti omyl znamena vylicenie sit'aziaceho z testu. Pokial
dojde k omylu, rozhodca zazvoni na zvonec, upozorni jazdca na omyl a vyzve ho k opraveniu
omylu. Stt'aziaci pokracuje v teste od bodu, kde doslo k omylu.

Jazdec modze ulohu predvadzat’ na vlastni hudbu, ktoru je potrebné dorucit’ usporiadatel'ovi pred
zacatim pretekov (napr. na USB, elektronickou postou). Dobré predvedenie kona na vhodne
zvolenu hudbu méze byt pozitivne hodnotené v prezentacii dvojice udelenim vyssej znamky.

Ak jazdec nedodd vlastni hudbu, prideli mu ju usporiadatel’ podla vlastného uvézenia. Jazdec
pred vstupom do obdlznika dava signal zdvihnutim ruky, Ze sa hudba moze spustit’.

Po kazdom teste su protokoly s uvedenymi zndmkami predané sekretarovi k spocitaniu znamok a
celkového skore. Vsetky vysledky st zverejnené na vysledkovej tabuli.

Drezurne ulohy pre jednotlivé triedy obtiaZnosti st zvolené vykonnym vyborom a platia pocas
celej jazdeckej sezony pre vSetky preteky.

15.2. Kolbisko (obdiZnik)

Povrch obdiznika musi byt rovny, s vhodnym, idealne pieskovym, popr. trAvnatym povrchom,
upraveny, bez kametiov alebo inych nebezpeénych predmetov. Rozmery obdiznika pre dreziirny test
st 20 m x 40 m, obdiznik musi byt ohrani¢eny bariérami nie vys§imi ako 0.5 m. Okraje obdiznika
mozu byt zhodné so stenami jazdiarne.

Vjazd do kolbiska musi byt minimélne 2 metre Siroky, umiestneny uprostred kratkej steny
naproti miestu, kde sedi rozhodca, vjazd nie je povinné pocas testu uzatvarat’.

Pokial’ technické podmienky neumoziuju vstup z kratkej steny, Startuje sa z obdiznika.
Divéci by mali byt umiestneni vo vzdialenosti minimélne 2 metre od okrajov obdiznika.

Obdiznik musi byt vybaveny pismenami, umiestnenymi podla schémy v prilohe tychto
pravidiel. Pismena si umiestnen¢ na vonkajSej strane obdlznika tak, aby nemohlo dojst’ k
zachyteniu jazdcom alebo koiom, najd’alej v§ak 50 cm od okraja obdlZnika.

15.3. Hodnotenie



Kazda figra alebo cvik v drezirnom teste je rozhodcom znamkovana znadmkami od 0 do 10,
pricom tieto zndmky sa zapisuju do protokolov jednotlivych drezturnych uloh. Je mozné pouzivat
polovi¢né znamky, pricom vsetky polovi¢né zndmky od 0,5 do 9,5 sa m6zu pouzit’ pri cvikoch ako
aj pri suhrnnych znamkach. Pri hodnoteniach nizsich ako 5 bodov, rozhodca znamku doplni
komentarom, preco je udelend tak nizka zndmka.

Stupnica znamok:

10 — vynikajuci

9 — vel'mi dobry

8 — dobry

7 — viac nez uspokojivy
6 — uspokojivy

5 — dostato¢ny

4 — nedostato¢ny

3 —s chybami

2 —velmi zly

1 — takmer nepredvedeny

0 — nebol vykonany

Po skonceni ulohy sa udelia suhrnné zndmky za chody, kmih, posluSnost, sed jazdca a
prezentaciu dvojice.

Trestné body sa od¢itaju od celkového hodnotenia. Okrem omylu je mozné ziskat’ trestné body
za pouzitie hlasu v ulohe (- 2 body) a za pouzitie gamasi, bandazi, zvonov (- 2 body).

Pri vedeni jednou rukou moéze jazdec pouzit’ ktorukol'vek ruku, nesmie ju ale v priebehu testu
menit. Uprava ot'azi vol'nou rukou je povolena maximalne 3-krat. Zmena ruky, CastejSia Uprava
alebo prili§ dlha uprava ot'azi je neziadtica.

Jazdcom nie je dovolené dotykat’ sa krku kona pred ot'aZami ¢i kona hladit’. Za takyto ikon bude
udelenych -5 bodov z celkovej znamky, ato nanajvys dvakrat behom testu. Tretie porusenie
pravidla znamena diskvalifikaciu.

Pri rovnakom pocte bodov rozhoduje vyssia suhrnnd znamka.

16. Test ovladatel’nosti a rychlostny test

V teste ovladatelnosti prekondva sutazna dvojica prekdzky, ktoré napodobiiuju situacie, s
ktorymi sa jazdec moze stretnit’ v teréne. Ciel'om je prekonat’ prekazky plynule, presne, elegantne a
pokojne.

V rychlostnom teste st prekdzky prekonavané co najvacsou rychlostou.

Jazdec zahajuje test pozdravenim rozhodcu po vstupe do kolbiska. Pri pozdrave musi kon stat,
otaze su drzané v jednej ruke.

16.1. Kolbisko



Povrch kolbiska musi byt rovny, s vhodnym, idedlne pieskovym, popr. trdvnatym povrchom,
upraveny, bez kamenov alebo inych nebezpecnych predmetov. Minimalne rozmery kolbiska pre test
ovladatel'nosti a rychlostny test v narodnych pretekoch st 20 m x 40 m, kolbisko musi byt
ohranicené bezpecnostnym prvkom, napr. bariérou, ohradou vo vyske 50 cm az 150 cm alebo mézu
byt’ okraje zhodné so stenami jazdiarne.

Na medzinarodnych pretekoch je vel'kost” kolbiska minimalne 30 m x 70 m.

Vjazd do kolbiska musi byt minimalne 2 metre Siroky, umiestneny v ktorejkol'vek Casti okraja
kolbiska, vjazd nie je povinné pocas testu uzatvarat’.

Divéaci by mali byt umiestneni vo vzdialenosti minimdlne 5 metrov od okrajov kolbiska.

16.2. Prekazky v teste

Prekazky st Cislované podla uréeného poradia, v akom musia byt prekonané. Cislo je
umiestnené na pravej strane prekazky od jej vstupu. Niektoré prekazky moézu byt oznacené
znackami, kde Cervené znacky su umiestnené po pravej ruke jazdca a biele po l'avej ruke jazdca.
Start a Ciel’ st oznagené znatkami a moéZu byt doplnené pismenami LS«a,,Ce

Jazdec musi prejst’ prekdzky v spravnom smere, prejst’ cely urCeny manéver a vyjst’ z prekazky v
spravnom smere. Pokial’ je vyjazd ureny znackami, musi vyjst z prekdzky medzi vystupnymi
znackami.

Kazda prekazka ma stanoveny sposob prejdenia, ktory sa musi dodrzat’.

Prekdzky moézu byt vytvorené z rdznych materidlov, v roéznych farbach, musi vSak byt
zachovand bezpecnost, Standardnd obtiaznost a dobra viditelnost na kona a jazdca pocas
prekonavania danej prekazky z pozicie rozhodcu.

Poradie prekazok nie je pevne stanovené, vypisuje ho rozhodca alebo usporiadatel’ pre kazdu
sut'az zo zoznamu prekazok.

Pre triedy obtiaZnosti Z a L je pozadovanych minimalne 7 a maximalne 10 prekazok.
Pre triedu obtiaznosti S je poZadovanych minimalne 9 a maximalne 12 prekazok.

Pre triedy obtiaZznosti P a M je poZadovanych maximalne 14 prekazok.

16.3. Kurz testu a prehliadka

Stavitel drahy odovzda hlavnému rozhodcovi kolbisko s prekédzkami. Hlavny rozhodca po
prevzati kolbiska schvali vyhldsenie zaciatku prehliadky kurzu.

Pred zahajenim testu si mézu jazdci a tréneri prezriet’ drahu, ta bude spristupnena najmenej 15 a
najviac 30 min pred zacatim testu. Otvorenie a uzavretie prehliadky kurzu zvolava hlavny rozhodca,
hlasatel’ alebo sekretar istne a zazvonenim na zvonec.

Pocas prehliadky drahy musi byt k dispozicii v kolbisku rozhodca pre pripadné otazky jazdcov,
ktory v idedlnom pripade prejde so sut'aziacimi drdhu a ujasni poziadavky na prejdenie konkrétneho
kurzu.

Po otvoreni prehliadky sa nesmie na kolbisku ni¢ menit’ ani upravovat'.

Po uzatvoreni kolbiska ho musia vSetci stitaziaci opustit’. Ak sitaZiaci ani po prvom upozorneni
rozhodcov neopusti kolbisko po jeho uzatvoreni, bude druhé upozornenie znamenat’ jeho vylucenie
Z testu.



16.4. Priebeh testu

Jazdec si pred zahdjenim testu moze skontrolovat’ drahu a stav prekazok po vjazde do kolbiska.
Moze poziadat’ technicky personal o Gpravu drahy.

Poziciu prekazky ,,Vybratie garroche* moze upravovat’ len technicky personal. Jazdec s kofiom
prejde najkratSsou moznou a priamou cestou k prekazke a slovne navedie technicky personal na
pozadované nastavenie pozicie garroche.

Rozhodca zahajuje test zvoncom. Jazdec je povinny zacat’ test do jednej minuty od zazvonenia.

V pripade neprekonania prekazky je mozna oprava, a to pre triedu Z, L a S trikrat, pre triedu P a
M jedenkrat. Ak sa jazdec neopravi v danom pocte pokusov, bude z testu vyluceny, mdze vSak
pokracovat’ v d’alSich testoch. Po dohode s rozhodcom mo6ze dvojica dokoncit’ test z vychovného
hl'adiska bez hodnotenia.

Pri vedeni jednou rukou moéze jazdec pouzit’ ktorukol'vek ruku, nesmie ju ale v priebehu testu
menit’. Ziadané je vSak vedenie 'avou rukou.

Uprava ot'azi vol'nou rukou je povolena maximélne 3-krat. Zmena ruky, astejsia iprava alebo
prilis dlhé Giprava ot’azi je neziaduca.
Pre hodnotenie testu ovladatelnosti sa pouziji rovnaké znamky a suhrnné hodnotenie ako v

drezGrnom teste.

Rozhodca hodnoti prekdzku hned’, ako je prekonand. Za prejdenie eSte neprekonanej prekdzky
skor, ako je urcené, je dvojica vylucena z testu. Jazdec mdze prejst’ cez uz prekonanu prekazku
(napr. medzi sudmi).

Pouzitie hlasu je penalizované — 2 bodmi z celkového hodnotenia v teste ovladatelnosti a + 2
sekundy k vyslednému ¢asu v rychlostnom teste.

Prekazky musia byt postavené tak, aby ich bolo mozné prejst’ bez ohl'adu na to, ktorou rukou
jazdec vedie kona.

V teste ovladatel'nosti sa hodnoti pravidelnost’ a plynulost’ prekonavania prekazok, pravidelnost’
a plynulost’ pohybu medzi nimi, ochota kona spolupracovat, sposob a kvalita predvedenia zmeny
smeru, pomdcky jazdca, takt, uvolnenie, prilnutie, kmih, celkovy dojem a vo vysSich triedach
narovnanie kona a zhromazdenie.

Plan testu musi byt na pretekoch zverejneny najneskor 2 hodiny pred zacatim testu. Sut'aziacim
je zaslany elektronickou pos$tou najneskor 2 tyzdne pred testom.

16.5. Zoznam prekazok

16.5.1. Osmicka

Prekézka pozostava z dvoch sudov umiestnenych 3 metre od seba (merané od ich stredu). Pri
umiestneni je potrebné pocitat’ s dostatotne volnym priestorom okolo sudov. Osmicka zacina
vjazdom do stredu medzi sudy, nasleduje simerny kruh okolo pravého sudu, potom simerny kruh
okolo l'avého sudu, ukoncenie prekazky je vyjazdom rovno uprostred sudov. Sud nemusi byt
stredom opisovaného kruhu, kruhy musia byt rovnomerné.

Hodnoti sa presnost’ a predvedenie zmien smeru, tempo, plynulost pohybu, tvar a symetria
kruhu. Negativne sa hodnoti zmena smeru mimo stredu sudov.

V rychlostnom teste sa hodnoti penalizaciou +5s. kazdé prevrhnutie sudu alebo vyjdenie mimo
sudov.



16.5.2. Mostik

Prekazka pozostava z drevené¢ho mostika, po ktorom moze koén bezpecne prejst. Velkost
prekazky by mala byt min. 1,5 m x 3 - 4 m, pricom minimalna vyska v najvy$Som bode prekazky je
20 cm. Povrch mostika nesmie byt Smyklavy. Moze obsahovat’ zabradlie, alebo iné ohraniCenie,
vysoké minimélne 60 cm.

Prekazka musi byt’ vyrobena z pevného materidlu tak, aby neohrozila kone ani jazdcov.

Zaciatok a koniec prekazky je oznaCeny znackami pred a za prekazkou v primeranej
vzdialenosti.

V teste ovladatelnosti sa prekdzka prekondva v kroku vo vsetkych triedach a kategoriach.
V rychlostnom teste sa prekonava akymkol'vek chodom.

Hodnotia sa prechody pred prekazkou a za fiou, pravidelnost’ kroku, istota kona na prekazke.

Prekézka sa povazuje za neprekonani v pripade neprejdenia medzi znackami oznacujicimi
zaciatok a koniec prekazky, odmietnutia kona prejst’ cez mostik, vyskocenia z mostika do strany,
poskodenie prekazky.

V rychlostnom teste je za kazdé poskodenie alebo zhodenie prekazky penalizacia +5s.

16.5.3. Jednoduchy slalom

Prekézka pozostava minimdlne z piatich ty¢i radenych v jednej linii, vzdialenost’ medzi tyCami je
6-8 metrov pre triedu Z, L a S, 6 metrov pre triedu P a M. Smer prejdenia je ur¢eny znackami.

Tyce su vysoké minimalne 2 metre, umiestnené v zdkladni, ktord nie je pevne pripevnena k zemi.

Prekazka sa povazuje za neprekonanu, pokial’ jazdec minie niektoru z ty¢i, spletie smer jazdy
alebo vyjde mimo tyci.

Hodnoti sa plynulost’ pohybu, spravne ohnutie kona, kvalita zmeny cvalu. Ty¢e by mali byt
obchadzané o najmensim oblukom.

V rychlostnom teste je za zhodenie tyCe penalizacia +5s.

16.5.4. Paralelny slalom

PrekaZzka sa skladd minimdlne z piatich ty¢i v dvoch rovnobeZznych linidch, vzdialenost medzi
tyCami v rade aj medzi samotnymi radmi je 8 metrov pre triedu L a S, 6 metrov pre triedu P a M.
Ty¢ €. 2 je umiestnena v polovi¢nej vzdialenost’ medzi ty¢ami ¢.1 a 3.

Prekazka sa nezarad’uje v triede Z.
Tyce st vysoké minimalne 2 metre, umiestnené v zakladni, ktora nie je pripevnena k zemi.

Prekazka sa povazuje za neprekonanu, pokial’ jazdec minie niektor z tyci, spletie smer jazdy
alebo vyjde mimo tyci.

Hodnoti sa plynulost’ pohybu, spravne ohnutie koila, kvalita zmeny cvalu.



V rychlostnom teste je za zhodenie tyCe penalizacia +5s.

16.5.5. Skok

Prekazka pozostava z brvna na stojanoch, min. 1,60 metra vysokych. Pod brvno by mali byt
umiestnené baliky slamy. Baliky m6zu byt nahradené inym prirodnym materialom za predpokladu,
ze nie je prekroend maximalna vyska prekazky. Vyska prekazky je povolend medzi 35 cm a 50
cm.

Kon by mal prekonat’ prekdzku prirodzene a s istotou. Jazdec by mal byt’ v stilade s kofiom.
V triede Z je povoleny cval pred a za prekazkou.
Prekéazka sa povazuje za neprekonant v pripade odmietnutia skoku, obidenia prekéazky.

V rychlostnom teste je za pad alebo poskodenie prekazky penalizacia +5s.

16.5.6. Ohrddka

Prekéazka pozostava z ohradeného kruhového priestoru s vnutornym priemerom 3m, s vjazdom
Sirokym 2 metre. Sirka uli¢ky je 1.5m.

Uprostred kruhu je d’alSi ohranieny priestor, uprostred ktorého by sa mali umiestnit domace
zvierata (napr. ovce, husi, oSipan¢). Musi sa dbat’ na welfare zvierat v ohradke (zabezpecena voda,
pristreSie pred slnkom a dazd’om), zvieratd nesmu trpiet. Pokial nie s domdace zvieratd k
dispozicii, m6Zu sa nahradit’ inymi predmetmi.

V teste ovladatel'nosti v triede Z, L prejde jazdec celt ohradku krokom. Smer je uréeny v plane
testu alebo 'ubovol'ny.

V triede S, P, M prejde jazdec celt ohradku krokom, alebo cvalom, po vyjazde zmeni smer, opat’
vojde do ohradky a prejde ohradku druhym smerom. Zmenu smeru je mozné vykonat rdzne
(polovi¢na pirueta, maly kruh, atd’.). LepSie hodnoteny bude l'ahsi, spravne predvedeny cvik ako
zlozity, ale zle predvedeny cvik.

V rychlostnom teste prejde jazdec celll ohradku smerom uréenym v plane testu akymkol'vek
chodom.

Prekazka sa povaZzuje za neprekonanu v pripade odmietnutia kona vojst’ do ohradky, opustenie
prekazky mimo uren¢ho vyjazdu vSetkymi Styrmi koncatinami, nedodrzanie urceného smeru
prekazky.

Hodnoti sa pokoj a dovera kona, spravne pouzitie pomdcok, prechody pred a za prekazkou,
ohnutie kona, zmena smeru.

V rychlostnom teste je za akékol'vek poSkodenie prekazky penalizacia +5s.

16.5.7. Trojlistok




Prekazka pozostava z 3 sudov tvoriacich rovnostranny trojuholnik s dizkou stran 4-6 metrov v
triedach Z, L a S, 3 metre v triedachPa M .

Prekézka zacina rovnym vjazdom do stredu medzi sudy 1 a 3, jazdec predvedie jeden simerny
kruh okolo pravého sudu (1), pokracuje okolo sudu €. 2 nedokon¢enym kruhom, nasledne pokracuje
okolo treticho sudu a vychédza z prekdzky medzi sudmi 1 a 3. V triede Z sud nemusi byt’ stredom
opisovaného kruhu, ale kruhy musia byt rovnomerné.

Prekazka sa povazuje za neprekonant, pokial jazdec spletie liniu prechadzania alebo vyjde
mimo sudov.

Hodnoti sa presnost’ a predvedenie zmien smeru, tempo, plynulost pohybu, tvar a symetria
kruhov. Negativne sa hodnoti zmena smeru mimo stredu sudov.

V rychlostnom teste sa hodnoti penalizaciou +5s. kazdé prevrhnutie sudu alebo vyjdenie mimo
sudov.

16.5.8. Brdnka

Prekazka pozostava z dvoch stipikov, na jednom z nich je zaveseny ram z dreva, kovu alebo
plastu alebo povraz s okom. Druhy stipik sltzi k uzavretiu branky pomocou povrazového oka alebo
petlice, resp. v pripade povrazovej branky obsahuje zarazku proti skiznutiu povrazu. Pevna branka
sa pouziva primarne v teste ovladatel'nosti, povrazova branka sa pouziva primarne v rychlostnom
teste. Sirka branky je min. 2 metre, vyska v bode uzatvarania je 1,3-1,6 metra. Rozhodca moze
upravit’ vysku v bode zatvarania, pokial’ bude Startovat’ kon velkosti pony, primerane vyske kona
tak, aby jazdec bez ndmahy dosiahol na zatvaranie branky.

Sut’aziaci sa priblizi kolmo na prekazku, priCom posledné kroky st v kroku. Jazdec ustipi kona
bokom k branke tak, aby ju mohol otvorit. Prekazka sa prekonava vedenim jednou rukou vo
vSetkych triedach, pricom sa jazdec po uchopeni otazi do jednej ruky nesmie pocas celého
prekondvania prekazky dotknit’ ot'azi druhou rukou, a rukou ktord drzi ot’aze, sa nesmie dotknut’
branky/povrazu. V priebehu prekondvania prekazky v triedach S, P a M vol'na ruka nesmie pustit’
branku/povrazu.

Konkrétny spdsob prejdenia branky je urCeny v popise planu testu (ctvanie, smer otvorenia
branky k sebe/od seba, smer prejdenia).

Prekazka sa povazuje za neprekonanu, pokial jazdec nedodrzi stanoveny spOsob prejdenia,
opusti priestor branky alebo poskodi prekazku, v triedach S, P a M pokial pusti branku/povraz
pocas prekondvania prekazky.



Hodnoti sa akcia kona, ktorda by mala byt plynula a bez vahania. Kéii by sa mal vedome
podiel’at’ na otvoreni a zatvoreni branky bez toho, aby prejavil zndmky neistoty a neposlusnosti.
Pomocky jazdca by mali byt jednoduché, presné a bez véhania.

V rychlostnom teste je za akékol'vek poSkodenie prekazky penalizacia +5s.

16.5.9. Ulicka

Prekazka pozostava z dvoch alebo viacerych brvien o dizke 3 - 4 metre, umiestnenych na
podstavci maximalne vo vyske 60 cm. Brvna tvoria uli¢ku Siroka 1.5 m, na jej konci je umiestneny
zvoncek vo vyske priblizne 1.5 -2 m.

Zaciatok a koniec prekdzky nemusi byt oznaceny znackami. V pripade pouzitia znaciek, tieto
musia byt’ v primeranej vzdialenosti.

Ulicka méze byt rovnd, od triedy L sa moZze zaradit’ ulicka do tvaru pismena L (dve prepojené
rovné ulicky) alebo do tvaru pismena Z (tri prepojené rovné ulicky).

Jazdec prejde ulickou, na jej konci zastavi, rukou zazvoni na zvoncek a civanim opusti
prekazku. Jazdec zastavi tak, aby mal koleno na urovni zvonceka. Prekazka sa v triede Z a L
prekonava krokom. V triede S, P a M je povoleny krok, ale cval je Ziadanejsi.

Prekéazka sa povazuje za neprekonanu, pokial’ kon opusti prekazku vSetkymi Styrmi koncatinami
mimo vyznaceny vstup, alebo pokial’ neprejde medzi vyznacenymi zaciatoénymi a koncovymi
znackami.

Hodnoti sa postoj a zhromazdenie kona, kvalita chodov, stitie a civanie, pouzivanie pomdcok.
Pre prekonanie prekazky musi byt pocut’ zazvonenie na zvonec.

V rychlostnom teste je za zhodenie alebo poSkodenie prekazky penalizacia +5s.

16.5.10. Dzbdn

Prekézka pozostava zo stolika vysokého 1 — 1,3 m, na ktorom je umiestnend nadoba s vodou
(pieskom). Jazdec sa pribliZi k prekazke, pri stoliku zastavi tak, aby mal koleno na Grovni dzbanu a
rukou nadvihne nadobu nad hlavu. Potom nddobu umiestni naspét’ na stolik.

Prekazka sa povaZzuje za neprekonantl, pokial jazdec nie je schopny uchopit’ a zodvihnut
nadobu.

Hodnoti sa zastavenie, pokoj a dovera kona. Negativne sa hodnoti narazenie kona do stolika,
prevrhnutie nadoby.

V rychlostnom teste sa tato prekazka vynechava.

16.5.11. Cuvanie medzi tycéami

Prekazka pozostava z dvoch radov ty¢i, v kazdom rade su 3 tyCe. Vzdialenost medzi radami je
1.2 m, vzdialenost’ medzi jednotlivymi ty¢ami v rade je min. 2 m. Na poslednej ty¢i vpravo alebo
vlavo je nasadeny kelimok. Prekdzka sa umiestiiuje od triedy P.

Jazdec vojde medzi ty¢ové rady, zastavi pri poslednej ty¢i. Vezme kelimok do ruky a zactiva
rovno alebo slalomom (podl'a planu testu) a umiestni kelimok na prvu ty€. K prekonaniu prekazky
musi kon opustit’ priestor ty¢i vSetkymi Styrmi nohami ciivanim.

Prekazka sa povazuje za neprekonant, pokial’ jazdec nie je schopny premiestnit’ kelimok alebo
pokial’ kon neopusti prekazku vSetkymi Styrmi nohami civanim.



Hodnoti sa kvalita chodu, prechody, zastavenie, ciivanie. Vo vyssich triedach je povoleny krok.

V rychlostnom teste je za zhodenie alebo poskodenie prekéazky penalizacia +5s.

16.5.12. Kavaleta

Prekazka pozostava z jedného alebo viacerych brvien o dizke cca 3 — 4 m, §irka brvien nesmie
byt viac ako 10 cm. Brvna m6zu byt umiestnené na zemi alebo na podstavcoch vo vyske 5 — 10
cm. Prekazka sa umiestiiuje od triedy L.

Varianty prekazky: jedno brvno, dve brvna do tvaru pis. L, tri brvna do tvaru pis. U, dve alebo tri
rovnobezne ulozené brvna vo vzdialenosti 2 m od seba.

Jazdec prejde do kroku, plynule stranovym pohybom prejde do strany ponad kavaletu, po
dokonceni prekazky pokracuje danym chodom triedy. V rychlostnom teste sa méze prekazka
prekonat’ aj cvalom. Brvno musi zostat’ po cely ¢as prekondvania prekdzky medzi prednymi a
zadnymi nohami kona. Koén by sa nemal dotknut’ kavalety. Ramena kofia by mali byt napred pred
zadnou castou tela, idedlne by mal kon s kavaletou tvorit’ uhol cca 45 stupniov.

V triede L a S sa prekdzka predvadza ustupovanim na holen. Prekrok nie je hodnoteny lepsie. V
triede P a M sa prekdzka predvadza prekrokom, predvedenie ustupovanim na holeii je povolené, ale
bude hodnotené horsie.

Prekézka sa povazuje za neprekonantl, pokial’ koni odmieta pokojne prejst’ prekdzku bo¢nym
chodom alebo pokial’ sa vSetky Styri nohy kofa ocitnu na jednej strane kavalety.

Hodnoti sa schopnost’ konia prekonat’ prekazku bocnym chodom, plynulost’, ohnutie a pristavenie
kona, spravne prekracovanie koncatin, poloha ramien kona voci zadnej Casti tela.

V rychlostnom teste je za kazdé zhodenie alebo dotyk kona s kavaletou penalizécia +5s.

16.5.13. Whratie garroche

Prekazka pozostiva zo sudu, v ktorom je umiestnena ty¢ (garrocha). Dizka tyce pre kategoriu
Deti a Junior je 2 m, pre kategdériu Senior 2.5 — 3.5 m. Pred zahijenim testu smie jazdec
najpriamejSou moznou cestou prist’ k prekdzke a poziadat’ pomocnika o upravu pozicie garroche.

Jazdec sa priblizi k sudu, vyberie garrochu, skloni ju do horizontdlnej polohy vo vyske
Jazdcovho lakta, zazeny/oznaCeny koniec garroche smeruje ku hlave kona. Jazdec si smie garrochu
posunut’ po dlzke, nesmie ale menit’ jej horizontalnu polohu. Plynule pokracuje k d’alSej prekazke.

Pri pade garroche musi jazdec zosadnut, vziat’ garrochu, nasadnit’ s fiou naspit na koma a
pokracovat’ z miesta, kde doSlo k strate. Koii by nemal zastavovat’ ani reagovat na vyberanie
garroche.

PrekaZzka je povazovana za neprekonant, pokial’ jazdec nie je schopny vybrat’ garrochu zo suda,
kon prevrhne sud pred vybratim garroche alebo pokial’ ko odmietne posluSnost’ po pade garroche.

Hodnoti sa spdsob priblizenia sa k prekazke, reakcia kona na pohyb garroche, istota, s akou
jazdec pracuje s garrochou, stabilita v sedle. Kol by mal postupovat’ v nemennom tempe v chode
uréenom pre dant triedu, na ruku, ktora bude minat’ byka.

V rychlostnom teste je za prevrhnutie sudu po vybrati garroche penalizacia +5s.

Pokial’ prekdzky 13, 14 a 15 nasleduji po sebe, moZu sa hodnotit’ spolu jednou zndmkou alebo
samostatne. Ich oznacenie je v takomto pripade A, B, C.



16.5.14. Byk

Prekazka nasleduje bezprostredne za prekazkou ¢. 13. Pri triedach P a M mozu byt pred tato
prekazku vlozené prekazky, ktoré je mozné prekonat’ s garrochou v jazdcovej ruke. U tychto tried
moze byt pouzitych viacero kruzkov za sebou, maximalne vSak 3.

Krazok s vnitornym priemerom 15 cm je umiestneny na makete byka alebo na inom stojane vo
vyske 1,3 — 1,7 m od zeme. Krazok sa musi dat’ jednoducho odobrat’. V triede Z je mozna verzia s
loptou, kde namiesto kruzku je pouzitd lopta, ktord je umiestnend na podstavci v minimalnej vyske
60 cm, lopta mé priemer min. 15 cm a mala by byt naplnena vodou alebo pieskom, aby sa po
zhodeni negtlala.

Jazdec sa priblizi k prekdzke, navlecie kruzok na garrochu (resp. zhodi garrochou loptu z
podstavca) a plynule pokracuje k d’alSej prekazke. Pri pade garroche musi jazdec zosadnut, vziat
garrochu, nasadnut’ s nou naspét’ na kona a pokraCovat’ z miesta, kde doslo k strate.

Prekézka sa povazuje za neprekonant, pokial’ nie je jazdec schopny prejst’ okolo byka/podstavca
v tesnej blizkosti. Ak sa jazdec vzdiali od prekazky d’alej, ako by bol schopny nabrat’ kruzok alebo
neukaze snahu nabrat’ krazok/zhodit’ loptu, prekazka sa povazuje za neprekonanti

Hodnoti sa spdsob priblizenia sa k prekazke, reakcia konia na pohyb garroche, istota, s akou
jazdec pracuje s garrochou, stabilita v sedle. Kon by mal postupovat’ v nemennom tempe v chode
uré¢enom pre danu triedu, na ruku, ktora bude minat’ byka/podstavec. Zmena tempa alebo dotknutie
sa byka/podstavca znizuje hodnotenie. V teste ovladatel'nosti nie je kI'i¢ové navlecenie krizka na
garrochu.

V rychlostnom teste je za navleCenie kriizku na garrochu ¢asové zvyhodnenie -5s. Za prevrhnutie
prekazky je penalizacia +35s.

16.5.15. Odlozenie garroche

Prekazka nasleduje bezprostredne za prekézkou ¢. 14. PrekaZzka pozostava z prazdneho sudu,
idealne naspodku zat'azeného, napr. pieskom, pre lepsiu stabilitu pri odkladani garroche.

Jazdec sa priblizi k sudu, v nezmenenom tempe odloZi garrochu hrotom hore a plynule pokracuje
k dalSej prekazke. Pri pade garroche alebo jej vypadnuti zo suda musi jazdec zosadnut, vziat
garrochu, nasadnut’ s iou naspét’ na kofla a pokracovat’ z miesta, kde doslo k strate.

Prekazka sa povaZzuje za neprekonanu, pokial’ jazdec nie je schopny odlozit’ garrochu do suda.
Garrocha musi po odloZeni zostat’ stat’ v sude.

Hodnoti sa sposob priblizenia sa k prekdzke, reakcia kona na pohyb garroche, istota, s akou
jazdec pracuje s garrochou, stabilita v sedle. Kon by mal postupovat’ v nemennom tempe, v chode
uréenom pre dant triedu.

V rychlostnom teste je za prevrhnutie sudu po odloZeni garroche penalizacia +5s.

Ak je sud prevrhnuty pred odloZenim garroche, znamena to diskvalifikaciu.

16.5.16. Roznorody povrch

Prekézka preveruje schopnost’ konia spolahlivo sa pohybovat’ po r6znorodom teréne. Prekazka
moze byt vytvorena z prirodnych materiadlov (voda, listie, piliny,...), z nekizavej plachty alebo
koberca. Sirka prekazky musi byt min. 2.5 m, a dizka 3 - 5 m. Zaciatok a koniec prekazky je
oznaceny znaCkami v primeranej vzdialenosti od okraja podkladu.



Prekazka sa vo vSetkych triedach prechadza krokom.
V rychlostnom teste sa prekazka vynechava.

Prekdzka sa povazuje za neprekonanti v pripade neprejdenia pomedzi znacky oznacujice
zaCiatok a koniec prekazky, odmietnutie kona prejst cez prekazku, vybocenie do strany pocas
prekondvania prekazky.

Hodnoti sa prechod pred a za prekazkou, istota, Sikovnost' a dovera komna pri prekonavani
neznameho povrchu alebo ré6znorodého terénu.

16.5.17. Kelimok

Prekazka pozostava z dvoch tyci vysokych 1.6 — 2 m, vzdialenych od seba 1.2 m. Na jednej z
ty¢i je nasadeny kelimok.

Jazdec urobi prechod zo zakladného chodu triedy do zastavenia, premiestni kelimok z jednej
ty¢e na druht a opusti prekazku zédkladnym chodom triedy. Jazdec zastavi tak, aby mal koleno na
urovni tyci.

Prekazka je povazovana za neprekonant, pokial jazdec nie je schopny premiestnit’ kelimok z
jednej ty€e na druht.

Hodnoti sa priblizenie k prekazke, kvalita prechodu, pokojné statie.

V rychlostnom teste musia obe ty¢e po opusteni prekazky stat’. Nie je vyzadované zastavenie. Za
zhodenie tyc¢e je penalizacia +5S

16.5.18. Zoskok

Prekazka pozostava zrampy so §irkou min. 1,5 m adizkou 2 m, spostupnym ndjazdom
a kolmym koncom vo vyske 40-60cm, mdze byt vytvorena aj z prirodnych podmienok (zemina).

Zactiatok prekazky je oznaceny znaCkami vo vzdialenosti 1 m az 2 m od okraja rampy. Koniec
prekazky je oznaceny znackami popri konci hrany rampy.

Prekazka sa vo vSetkych triedach prechddza krokom.

Sutaziaci prechddza cez znacky oznalujuce zaliatok prekézky, po rampe a zosko¢i medzi
znaCkami oznacujucimi koniec prekézky, nasledne pokracuje zakladnym chodom triedy.

V teste rychlosti je moZné prekonat’ prekazku v 'ubovol'nom chode.

Prekazka sa povazuje za neprekonanu, pokial sitaZiaci neprejde pomedzi oznacenia zaciatku
a konca prekazky.

Hodnoti sa sebaddvera komnia v priblizeni sa k prekdzke a spdsob zdolania prekazky bez
nadmerného vyuzitia podpory a vyraznych pomocok zo strany jazdca.

17. Test s dobytkom

17.1. Kolbisko

Miniméalne rozmery kolbiska st 20 x 40 m. Povrch kolbiska musi byt’ rovny, s vhodnym, ideélne
pieskovym povrchom, upraveny, bez kamenov alebo inych nebezpecnych predmetov. Telatd st
oznacené Cislom alebo farbou, oznacenie musi byt jasne viditeI'né, aby nemohlo dojst’ k omylu.

Minimalna vysSka ohrady okolo arény je 1,4 m, ohrada musi byt dostato¢ne pevnd, ideéalne
zostavend z kovovych dielcov, alebo jazdeckd hala s vysokymi stenami.



Vo vsetkych triedach je jedna zdkladna linia, ktora deli kolbisko na dve polovice, coralova linia
je na protilahlej strane proti stadu a oddel'uje tato polovicu 10 m od kratkej steny.

V triede M sa v spodnej Stvrtine nachadza u vonkajSieho hradenia coral o vel’kosti 10x10 m. Pri
vstupe do coralu je umiestneny zvon dobre dosiahnutel'ny z chrbta kona.

Nakres prikladu usporiadania arény je uvedeny v prilohe.

17.2. Hodnotenie a priebeh testu

Test s dobytkom moéze byt vypisany pre triedy S, P a M. Test nie je povinny na narodnych
pretekoch.

Cisla kusov dobytka sa losuju vo vietkych triedach, losovanie musi byt ukonené minimalne
hodinu pred zaciatkom testu, sicasne prebehne aj losovanie poradia nastupu k testu.

Jazdec na koni oddeli sém behom 100 sekind uréeny kus dobytka a nazenie ho:
- v triede S cez zakladnt liniu

- v triede P cez coralovu liniu

- v triede M do coralu a zazvoni na zvon

Uloha v triede S a P je splnena vo chvili, ked’ sa nahafany kus dobytka nachadza za spravnou
liniou. V triede M je tiloha splnena vo chvili, ked’ sa nahanany kus dobytka nachadza v corale a
jazdec zazvonil na zvonec. Si€asne sa musi vSetok ostatny dobytok nachadzat’ za zakladnou liniou.

Sutaziaci sa umiestituji podl'a dosiahnutého casu.

Na zaciatku testu sa Startujiici nachadza v kolbisku pred zékladnou liniou na strane s coralovou
liniou. Dobytok sa nachadza v mieste stdda za zakladnou liniou.

V triede S a P kazdy jazdec pracuje s dvoma kusmi dobytka, postupne s kazdym 100 sektind.
V triede M kazdy jazdec pracuje s troma kusmi dobytka, postupne s kazdym 100 sektnd.

Test odStartuje rozhodca zazvonenim na zvonec. Po zazvoneni ma jazdec ¢as 60 sekind na
zahdjenie testu. Cas sa za¢ina merat’, ked’ jazdec prekroci zakladn liniu.

Trieda S — Cas sa zacina merat’ po prekro¢eni zakladnej linie a zastavuje sa, ked’ je tel'a nahnané
cez zakladnu liniu a zaroven vsetky ostatné kusy dobytka st v stade za zdkladnou liniou

Trieda P - Cas sa zacina merat’ po prekroceni zakladnej linie a zastavuje sa, ked’ je tel'a nahnané
cez coralovu liniu a zaroven vSetky ostatné kusy dobytka su v stdde za zakladnou liniou

Trieda M - Cas sa zacina merat’ po prekroceni zakladnej linie a zastavuje sa, ked’ je tel'a nahnané
do coralu, jazdec zazvoni na zvon a zaroven vSetky ostatné kusy dobytka st v stade za zakladnou
liniou

Okrem urcen¢ho kusu dobytka mo6zu zakladnu liniu prekrocit maximalne tri d’alSie kusy
dobytka, za kazdy takyto kus obdrzi jazdec +10 s k vyslednému ¢asu. Pri prekroceni vacsSieho poctu

teliat je pokus hodnoteny ako neuspesny a Startujici je hodnoteny najvysSim casom, teda 100
sekund.

Po ukonceni testu vrati sutaziaci vSetky kusy dobytka spit’ do stada a drzi ich na kratkej strane
do doby, nez d’al§i sutaziaci pozdravi rozhodcu. Vo chvili, ked” predchadzajuci sut'aziaci opustil
priestor stadda, moze rozhodca zahdjit’ zvoncom d’alsi test.

Rozhodca kontroluje polohu stdda aj nahanané¢ho kusu dobytka. Sut'aziaci sa umiestituju podl'a
dosiahnutého Casu, Casy jednotlivych pokusov sa scitaju.



Pri neoddeleni tel'at’a v stanovenom case dostane Startujici za tento pokus plny casovy limit (100

17.3. Diskvalifikacia

Sutaziaci je diskvalifikovany, ak:

- pred zazvonenim zvonca prejde zakladnt liniu
- neodstartuje do limitu 60 sekund od zazvonenia

- porusuje pravidla ochrany zvierat (agresivne nahananie telata, nahananie telata proti stene
alebo pokial’ kon aktivne kope a hryzie do dobytka a pod.)

Jazdci sa musia oprostit’ od akéhokol'vek chovania, ktoré moze privodit’ nebezpecie pre kona,
alebo dobytok. Takéto chovanie bude povazované za dévod pre vyradenie sutaziaceho.

Pomdcky, ktoré st pouzité pre vedenie stdda, nesmu zranit' kona ani dobytok. Akékol'vek
zranenie alebo znamka krvi, ktord sa objavi na konoch alebo dobytku, bude znamenat’ vyradenie
sut’aziaceho.



